
 

 

 

 

 

برنامه سرفصل بندی آموزش   

 ن شی گرایی در پایتون رایگا

 مدت زمان یادگیری 

 روز  11

 تعداد سرفصل ها

 فصل 11

 مدت زمان دوره

 ساعت  15
 

 نحوه برگزاری جلسات : 

به صورت آنلاین با کمک هوش  

مصنوعی سیستم آموزشی 

 کامپیوترونیک 

 نحوه پاسخ گویی به سوالات :

صورت امکان پرسش و پاسخ به 

 آنلاین و همزمان با مدرس دوره

 هزینه دوره : 

 رایگان! 

 

 مدرس دوره  مدت زمان دسترسی  زبان  رزومه مدرس 

مشاهده رزومه مدرس  جهت 

 کلیک کنید  اینجا

 ید مبین موسوی س به صورت نامحدود فارسی

 

درك شي گرايي در     

پايتون با مثالهاي  

 رايج و مفاهيم 

Attribute    و 

Method. 

 1فصل   آشنایی و معرفی دوره

 ) سازنده  

Constructor)   و

در   (Destructor) مخرب 

 پایتون 

شبيه سازي شي  

 گرايي سايت 

udemy   بِه صورت

 ساده

 آشنايي با 

constructor   و

در   self مفهوم 

 پايتون 

 2فصل  

وكيل يك شي در      

پايتون، بررسي  

 مفهوم 

representation   و

 در پايتون  repr متد 

 3فصل  

پیاده سازی ارث بری     

 در پایتون 

آشنایی با مفهوم ارث  

 بری 
 4 فصل 
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 *args استفاده از    

در   **kwargs و 

متدهاي شي گرايي  

 و ارث بري 

و   super آشنايي با 

 overriding مفهوم 

 در ارث بري 

 5 فصل 

 مفهوم     

Polymorphism   در

 شی گرایی و پایتون 

 6 فصل 

 Decorator مفهوم     
 در پايتون چيست؟ 

 7 فصل 

با  __ init__ رهايي از     

 استفاده از 

dataclass 

 8 فصل 

 متدهای استاتیک     

(Staticmethods) 

 در پایتون 

 9 فصل 

 مرور    

Abstraction   و

 و  ABC آشنايي با 

abstractmethod 

 در پايتون 

 مفهوم انتزاع و 

Abstraction   در

 شی گرایی 

 10 فصل 

 پیاده سازی    

Encapsulation 

در پایتون و  

 و  setter مفاهیم 

getter 

 آشنايي با مفهوم 

Encapsulation   در

 شي گرايي 

 11 فصل 


