
 

 

 

 

 

برنامه سرفصل بندی آموزش   

 نویسی پایتون  برنامه

 مدت زمان یادگیری 

 روز 14

 تعداد سرفصل ها

 فصل 14 

 مدت زمان دوره

 عتسا 40
 

 :  جلساتنحوه برگزاری 

هوش   به صورت آنلاین با کمک 

سیستم آموزشی  مصنوعی

 کامپیوترونیک 

: پاسخ گویی به سوالاتنحوه   

رت امکان پرسش و پاسخ به صو 

 آنلاین و همزمان با مدرس دوره

 هزینه دوره : 

 رایگان! 

 

 مدرس دوره  مدت زمان دسترسی  زبان  رزومه مدرس 

مدرس  مشاهده رزومه جهت 

 کلیک کنید  نجاای

 موسوی سید مبین  صورت نامحدودبه  فارسی

 

مروري بر  

ديتاتايپ ها و  

دستورات ورودي  

 و خروجي و تابع 

eval 

آشنايي با أنواع  

داده ها در  

پايتون عدد  

صحيح ، رشته و  

اعداد اعشاري و  

 اعداد مختلط 

نواع عملگرها در پايتون و   أ

بِه   Shell استفاده از 

 عنوان ماشين حساب 

نصب و راه اندازي پايتون  

 Hello World و 

معرفی دوره و  

آشنایی با  

کاربردهای  

 پایتون 

 1فصل  

مروري بر گذشته و دو     

 ترفند پايتوني 
 VS نصب 

Code   و

اكستنشنهاي  

 موردنياز 

 2فصل  

 عبارات شرطي  

if   با چاشني

منطق بررسي  

مسائل فيثاغورث  

و نامساوي  

 مثلثي 

 عبارات شرطي نوع دوم 

elif   و پروژه ماشين

 حساب ساده

-if عبارات شرطي اوليه 

else   در پايتون و چند

 تمرين 

  مفهوم انتزاعي 

if   و عبارات

شرطي در برنامه  

 نويسي 

 3ل  فص 

 for-else   در

يتون و چند  پا 

 نكته 

 for تمرينات بيشتري از 

حل كنيم و مفاهيم مهم  

 رو بررسي كنيم 

حل مسائل مفهومي با  

 for حلقه 

 آشنايي با حلقه 

for  و تابع 

range 

 4 ل فص 

https://computeronic.ir/%d8%b3%db%8c%d8%af-%d9%85%d8%a8%db%8c%d9%86-%d9%85%d9%88%d8%b3%d9%88%db%8c/
https://computeronic.ir/%d8%b3%db%8c%d8%af-%d9%85%d8%a8%db%8c%d9%86-%d9%85%d9%88%d8%b3%d9%88%db%8c/
https://computeronic.ir/%d8%b3%db%8c%d8%af-%d9%85%d8%a8%db%8c%d9%86-%d9%85%d9%88%d8%b3%d9%88%db%8c/


 

 

 

 

و   while چند مسئله از    

 و  break مفاهيم 

continue 

 آشنایی با حلقه 

while 

 5 ل فص 

 slicing کاربرد  

 در حل مسائل 

 string بررسي متدهاي 

بخش سوم و بررسي   -

 slicing مفهوم 

-string بررسي متدهاي 

 خش دومب 

بررسي  

 متدهاي 

string-  بخش

 اول 

 6 ل فص 

در پيمايش   for كاربرد    

 رشته با حل مثال 

نحوه مطالعه و  

دسترسي بِه  

 داكيومنت 

Python   و

در   for كاربرد 

 پيمايش رشته 

 7 ل فص 

ديدگاه كاربردي   

 تر و عميق تر به 

List   ها و

بررسي كپي  

 كردن ليست 

مروري بر ديتاتايپ ها و  

دستورات ورودي و خروجي  

 eval و تابع 

آشنايي با متدهاي  

 ها  List مقدماتي 

 List آشنايي با 

 در پايتون 

 8 ل فص 

 پروژه اولیه با درک مفهوم   

Function 

 آشنايي با تابع 

(function) 

 در پايتون 

 9 ل فص 

ترفندهای ساده      

نویسی و  

افزایش سرعت  

کدزنی در  

 !پایتون 

 10 ل فص 

پیاده سازی بازی حدس    

 اعداد در پایتون 

 پروژه ساخت 

password 

generator   و آشنايي با

 pip دستور 

ي  روش اصل

اجراي برنامه  

هاي پايتون و  

آشنايي با  

 ماژولها و ماژول 

random 

 11 ل فص 



 

 

 

 

 

 

 

در پایتون و   map تابع   

 نحوه عملکردش 

 آشنایی با کتابخانه 

Math  ع ریاضی  و تواب

 پرکاربرد در پایتون 

آشنايی با  

 تقویم ایرانی 

(Khayyam) 

در پایتون و  

بازی شبیه ساز  

 پرتاب تاس 

 12 ل فص 

  Exception Handling 

 در پايتون 

کارکردن با فایلها،  

 متدهاي 

write,append   و

تفاوتهايشان بررسي  

 در فايلها  os كاربرد 

کارکردن با فایل  

و خواندن فایلها  

 در پایتون 

 13 ل فص 

آشنایی کامل با پایتون     

 و اجرای یک پروژه  3.10.2

دیکشنری  

چیست +  

توصیه های  

کاربردی و  

سخنان پایانی  

در یادگیری  

 پایتون 

 14 ل فص 


